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CONTROLES MODO 
ALTERNATIVO: 


A: pase al hueco/salida portero 2 
0: pase largo/entrada agresiva 


%: pase corto/contener 

W: disparo/entrada y empujar 
R1: doble presión 

R2: sprintar 

R3: filigrana 

Ll: cambiar jugador 

L2: bregar 

L3: filigrana 

Select: cambiar modo de vista 
Cruceta; táctica y mentalidad 


Stick izquierdo: mover jugador > 


Stick derecho: 
filigrana 





TÁCTICA DEEQUIPO — CONSEJOS PARA EL MODO CARRERA 


PLANTILLA 


EL 11 INICIAL: por norma eli- 

ge a los mejores jugadores, 

pero ten esto en cuenta: 

e Coloca a cada jugador en 
su posición natural. 

e Descarta a lesionados y 
cansados y ojo a la moral: 
afecta al rendimiento. 


TORNEOS LARGOS. 

« Haz rotaciones. Q) 

e Durante el partido, haz 
sustituciones para cambiar 
la estrategia o dar descan- 
so a jugadores. 

s Ten en cuenta la acumula- 
ción de tarjetas. 

* Reserva a los mejores an- 
tes de un partido serio. 

* Intenta dar oportunida- 
x des a los suplentes para 
Ñ que su moral no baje. 


FORMACION 


Por sentido común debes 
escoger la formación que 
más se adapte a tu estilo de 
juego, pero siempre tenien- 
do en cuenta que: 





e Elige una formación en la 
que encajen tus estrellas. 

. Sé consecuente con la tác- 
tica y la formación. 

* Modifica la formación a lo 
largo del partido para ade- 
cuar tu juego al resultado. 


La táctica €) definirá la ac- 

titud de tus jugadores. 

* El 11 inicial, formación y tác- 
tica deben complementarse, 

s Modifica la táctica según el 
resultado y el rival. 

e Si te decides por la táctica 
manual, no subas todos los 
niveles o no notarás ningu- 
na definición en la actitud 
de tus jugadores. 


MARCAJES 


Sólo debes destinar un mar- 
caje individual a jugado- 
res como Cristiano Ronaldo, 
Messi o Rooney. Si lo haces, 
sal a jugar con centrocam- 
pistas con un alto nivel en 
defensa o con una defensa 
de al menos 5 jugadores. 


4 
Í 


COMO MEJORAR 
A TU JUGADOR 


s Tu jugador será un autén- . 


tico “paquete”, pero según 
que juegue partidos y consi- 
ga realizar hazañas mejorará 
hasta convertirse en el me- 
jor jugador del mundo. 


e Repasa el listado de haza- 
ñas para ver qué debes ha- 

cer en el campo para mejo- 

rar en cada partido. () 


s Haz que tu jugador en- 
tre mucho en juego pero 
no desaproveches buenas 
ocasiones durante el parti- 
do porque no intervenga en 
la jugada. 


GESTION 
DE LA PLANTILLA 


e El estado de forma de tu 
plantilla es importantísimo. 
Controla el cansancio acu- 
mulado y las lesiones pa- 
ra llegar al final de la liga o 
campeonato con todos tus 
jugadores al máximo nivel. 


i 
| 


5 


fin 1 1 


s La moral es tan importan- 

te como el estado físico. Ha- 
rá que el rendimiento de tus 

jugadores sea mayor. 


* Repasa los consejos de 
“táctica de equipo - planti- 
lla” para una gestión eficien- 
te de tus jugadores. 


e Estate atento a las noticias 
diarias para conocer las in- 
quietudes que pueden tener 
tus jugadores. E) 


ESCUELA, FICHAJES 
Y NEGOCIACIONES 


e No fiches a lo loco. Mira 
el presupuesto que tiene tu 
equipo y no malgastes. 








Repasa la duración de los 
contratos. El año clave pa- 
ra negociar es cuando que- 
da un año de contrato. Si el 
jugador es bueno y no muy 
viejo, trata de renovarle au- 
mentándole un poco el sala- 
rio. Por el contrario el juga- 
dor es un paquete trata de 


colocarlo en el mercado de 
traspasos o en el de cedidos 
si es aún joven y tiene mar- 
gen de mejora. 


e Contrata a los mejores 
ojeadores según tu presu- 
puesto para conseguir jóve- 
nes promesas. 


e Atento a las gangas y mo- 


vimientos del último día de 
traspasos. €) 


* Recuerda que tienes una 
escuela infantil. Allí encon- 
trarás futuras estrellas y lo 
mejor de todo: gratis. 


ACTUALIZACIONES 
Y MODOS ONLINE 


s Actualiza tu FIFA 2012 pa- 
ra que se equipare a la reali- 
dad en lesiones, traspasos... 


e Aprovecha los distintos 
modos online una vez ad- 
quieras algo de experiencia 
para demostrar al mundo tu 
valía como jugón. 
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DÉ NNC PEA To 
NI) To | 1 | Y 
Y ESE) LS RES 
EN DEFENSA ETB 
* No abuses de las entradas 
agresivas o te sacarán mu- 
chas tarjetas. 
e Trata de no dejar huecos. 
En especial, no subas con los 
centrales al ataque Q). 
v Que tus centrocampistas y 
delanteros colaboren, pre- 
sionando la subida de balón. 
s No arriesgues: si pillas un 
balón en tu área: ipatapum! 
e Sustituye a los defensas 
con tarjeta si ves que el par- 
tido se complica. 





CEL eE 1 RAC 


Pulsando estas direcciones 

(con el stick derecho) y estos 

botones podrás ejecutar es- 

tas celebraciones. 

s Carrera personal: * 

e Brazo arriba: mantén 0. 

s Chupar el pulgar: mantén M 

* Gesto oreja: mantener A 

s Señala: pulsa O y mantén O 

e Brazos hacia fuera: pulsa 
levemente M y mantén Ml 


| 


L 


1 


DURANTE 
DU LERNE E o 
e Ante un contraataque, no 


dudes en hacer falta en el 
centro del campo. 





EN ATAG 
s No dispares a lo loco. Tra- 
ta de buscar una buena po- 
sición de disparo y chuta 
cuando no estés esprintando. 
s Toca el balón con los cen- 
trocampistas €) para que 
los delanteros puedan colo- 
carse cerca del área rival. Un 
delantero en el centro del 
campo no es peligroso. 








BR AE 2 A 
NI | | a N 
A | 9.9 dL AfA, 


Ñ a A AE 


s Giro de muñeca: pulsa le- 
vemente A y mantén A 
s Avión: mantener R3 
« Apunta al cielo: mantén T 
e Mandar callar: mantén => 
e Teléfono: mantener y 
s ¿Me oyes?: mantener <+ 
s Puño: toque =» y mantén <+ 
* ¡Vamos!: 
toque 4+ y mantén = 
« Besos: toque Y y mantén 4 





EL PARTIDO 


e No arriesgues demasiado 
con los pases salvo que pue- 
dan ser decisivos. 

e No abuses de los regates y 
las jugadas personales. 

e No desperdicies una falta. 
Si es lejana, no dispares. 

e Las bandas existen. Si la 
defensa está muy poblada 
abre el juego a tus extremos. 
s Cuidado con las pérdidas 
de balones €) en el centro 
del campo ya que pueden 
generar peligrosos contra- 
ataques. No arriesgues. 





MA 
lra 


UY aD 


e Doble giro brazo: 
toque ¢ y mantén y 
c Pájaro volador: 
toque =» y mantén => 
s Mano sobre cabeza: 
toque <+ y mantén <+ 
e Símbolo de corazón: toque 
Y y mantén y 
* Brazos hacia arriba: 
toque 4 y mantén 4 
e Molinillo: giro 360° 
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RET IPS Y S REF 


MOVIMIENTOS 
pl EIS EL uy 


Hemos elaborado esta guía de movimientos 
teniendo en cuenta la configuración clásica 
(que es la que viene por defecto) de FIFA 
2012. Cuando indicamos una dirección tene- 
mos en cuenta que el jugador está movién- 


EN DEFENSA 


Movimientos SA 






4 


dose hacia el campo de la izquierda del ata- 
que. Trata de memorizar los movimientos 
para ampliar tus posibilidades de ataque y 
mejorar tu defensa. 
Ej»: stick derecho €): stick izquierdo 





>» 





CAMBIA AR JUG; ADOR 


| 





EJECUCIÓN: L1 
ALTERNATIVA: €) 


MANTENER POSICIÓN 


(PRESIÓN) 





EJECUCIÓN: L2 


ALTERNATIVA: 
en carrera, mantener L2+R2 


CONT TENER CON COMPAÑERO | 





EJECUCIÓN: R1 pulsado. 


Utiliza siempre al defensor que 
esté más cerca del balón y que 
pueda cortar el ataque rival. 


CONTENCIÓN 


CALL 


EJECUCIÓN: % 














Haz un marcaje cercano a tu adversario de ma- 
nera que le dificultes el movimiento del balón. 
Es cuestión de fastidiar. 


Aguanta tu posición para dificul- 
tar el regate al delantero rival. 





Si el rival es un astro del balón 
tal vez necesites ayuda. Llama 
a un segundo defensor, pero 

ten cuidado y no dejes huecos. 





B DESPEJARBALÓN 


EJECUCIÓN: E 





Si te ves en tu área con el balón y rodeado de 
defensas, no te compliques y... 
¡ipatapum “pá” fuera!!. 

















raa, 








N IS A 





= FE] 














ENTRAD A NORMAL 
EJECUCIÓN: B. 


Mete la pierna al delantero ri- 
val para arrebatarle el balón. 
Combinala con la contención 
(%) o mantener la posición 
(L2) para aumentar su efec- 
tividad. 





SAQUE LARGO 
EJECUCIÓN: M ó ©. 








SAL DA 
EJECUCIÓN: A 








EJECUCIÓN: C 


Mucho cuidado con este ti- 
po de entradas ya que si gol- 
peas al delantero lo más pro- 
bable es que seas sancionado 
con tarjeta. Úsala como últi- 
mo recurso. 





EJECUCIÓN: x. 


pur ca 


Si no quieres 
complicarte 
con la jugada 
desde la de- 
fensa golpea 
el balón para 
que tus cen- 
trocampistas 
J se la jueguen 
de cabeza. 


QUI! EDARSE EN l PO! RTERÍA 





EMPUJAR Y AGARRAR 


EJECUCIÓN: corre junto al de- 
lantero y manian porsas E. 


a x Y 4 yl a] 
5 RRR EASPORTS 
¿A = 
14291 E) 

$ iam 


R Y 
apt 


Se un defensa peleón y no de- 
jes que tu rival maneje el balón 
con comodidad. Cuando corras 
a su lado mete el codo para ro- 
barle el balón. 


Controles del portero | 


| SAQUE EOR RTO 


Sa perys meei; Si te gusta el 


“tiki-taka”, 
empieza tus 
ataques des- 
de la defen- 
sa. Pero sólo 
si ves que tus 
defensas no 
están presio- 
nados. 





A H 





EJECUCIÓN: 4 A x2. 


 Enun ca- 
é ra a cara con 


U 
a. un delante- 


ro debes salir 
con convic- 


ción. Nunca 
¡te quedes a 
media salida 
y.no salgas a 
destiempo, 


LC En una salida 
SE en falso recu- 
mr la y regresa 

a la portería 
antes de que 
el delantero 
chute a puer- 
ta. Hazlo rá- 
pido, no te lo 
pienses. 


de errer 


"EN 








p 


E -N DEFEN! 





k SA 





Controles del portero | 





COGER EL BALÓN 
EJECUCIÓN: R2. 


Si el porte- 


¿£:7 ro controla el 
œ balón con el 
+ pie, atrápalo 


ATAQUE 
Movimientos Básicos 


| MOVE ER ? JUGAD ADOR 
EJECUCIÓN: 


x Kra Te R a rm e 





NAO 
imi, joii pia a 


y 4 ` 


con las ma- 
nos para dar 
tiempo a que 
tus delante- 
ros suban al 
ataque. 





| MANEJAR A AL PORTERO 


EJECUCIÓN: select. 





cti j PETO que 

BCE (EE 

¿+ ciendo!! Sal- 

yO que seas 
todo un ex- 
perto lo más 
probable es 
que la ca- 
gues... No te 
la juegues. 








Trata de 
proteger 


| bien el ba- 
* lón cuan- 


do esté en 
tu posesión 


' y muévete 


| ESPRINTAR 
EJECUCIÓN: R2 + Ú 


hacia zonas 
despejadas 
del campo. 





E Con estos 
toquecitos 
AU EET E) 
los defen- 
sas de que 
tienes pen- 
sado rega- 
tear. ¡Que 
se prepa- 
ren! 


ANULAR/A AMAGAR MOVIMIE! NTO 





Ten cuidado 
porque los 
sprints ago- 
tan la resis- 
tencia de 


= tus jugado- 
res. No co- 
rras a lo lo- 
co, sólo si lo 
necesitas. 





| tes de que el ka ces el balón. ALTERNATI- 





EJECUCIÓN: tras un pase elevado o tiro pulsa x an- 


Í VA: L2 + R2. 


AL EEES Si ves que el 
A HH tiro no es pe- 
į ligroso o vas 


a perder el 
pase, lo me- 
AEE 
la acción. 











PARAR Y y GIRAR D 








EJECUCIÓN: L1 (sin tocar 3) ) 


Si el contraataque no va a ser 


efectivo o ves que tu veloci- 
dad en carrera no es suficiente 
para superar al defensa, para y 
gírate para empezar una nue- 
Va lugada. 


ASE L LARGO/C EN TRO 


AT e AIN U e A 


yes Ñ 
[TRT eE LC 7 


TTT T Z T 





CONTROLAR BALÓN 
EJECUCIÓN: Rz (sin t tocar 





Es importante que cuando re- 
cibas un balón sepas orientar 

el control para que tu marcaje 
no te lo arrebate. 


RECIE BIR Y GIRAR 





D) 


Ejecución: L2 + ( 


Si recibes el balón cerca del 
área y estás de espaldas a és- 
ta, sorprende a la defensa rival 
con este rápido movimiento 
antes de chutar. 


PASE AÉREO REBOTE 








EJECUCIÓN: :0, /0 x2: Centro bajo / O x3: centro raso 
L1 + 6: centro rápido. 





Si tienes un 
buen rema- 
tador de ca- 
beza y la 
defensa está 
muy pobla- 
da trata de 
mandar ba- 
lones por al- 
to al área. 





7" EJECUCIÓN: R1 +0 


Asiste a tus 
jugadores 
que se en- 
cuentren 
desmarca- 


dos en el 
otro lado 
del campo. 












PA PASE. AL HUECO ELEVADO 
EJECUCIÓN: LI+A 


ereenn fp 


rc rra 


Aunque es más complicado de 
ejecutar que el pase al hue- 

co raso, también dificultarás la 
tarea a los defensas rivales y 


puede ser incluso más efectivo. 


TIRO NORM AL 


EJECUCIÓN: a 








NS AM 
A A A RS ar ET 





PASE DE CALIDAD 
EJECUCIÓN: R1 + xo 


Un taconcito por aquí, una ra- 
bona por allá... iiLúcete y da 
espectáculo!! Aunque no abu- 
ses, especialmente si los de- 
fensas están muy encima. 








PRIMER TOQUE/AUTOPASE 
EJECUCIÓN: 7 en dirección. 


Mueve rápidamente el balón 
para coger descolocada a la 
defensa rival, eso sí, con cabe- 
za o perderás la pelota. 


TIRO. CON 'RUCO (PL AN CHA O CHILEN. A) 


| Procura no 

G realizar 
disparos 
desde posi- 
ciones muy 


alejadas, 
forzadas O 
mientras es- 
tás esprin- 
tando. 


EJECUCIÓN: R2 + E 








Mas COm: 
plicado de 
ejecutar 

S que los dis- 
paros nor- 


males pero 
mucho más 
espectacu- 
IEA 





757 INA TIR do) GENIAL 


EJECUCIÓN: L1: +8 





PASE EOR (TO PASE AL HU ECO 


EJECUCIÓN: 3t 











A AS Th 
dio 


7 NK ' A oy 
men O 6 aE 
N <Q 

2 


1 


- 


282 lo ala per- 


posi efectivo 





EJECUCIÓN: A 


Domína- 


fección pa- 
ra jugar al 


“tiki-taka” 
que nos dio 
la Eurocopa 
y el Mun- 
dial, 


S7 Asiste con 
5 pases profun- 
dos a tus de- 
lanteros para 
dejarlos solos 


con el porte- 
ro. Efectivos 
contra defen- 
sas adelan- 
tadas. 








EJECUCIÓN: L2 + B 


E Ante la sali- 
A da del por- 


tero pica 
el balón y 


| påsalo por 


encima de 
su cabeza. 
Eso si, mide 
bien la po- 
tencia. 





Con los me- 

* jores juga- 
dores con- 

i seguirás 
disparos 

| ajustados 
y potentes 
ideales 
para hacer 
goles, 


G 


f Una manera fácil de regatear para los princi- 


5: FIFA 12 


A a ESNS ES E PI A 


EN ATAQUE 


EEE EEE ES E El Er E ELE | 


MODIFICACIÓN FILIGRANA MALABARISMO CON BALÓN 


"E EJECUCIÓN: L2 2 (mantener) más UN || EJECUCIÓN: Parado o pulsa L24 Ri. 


¿Quieres enfadar a tu adversario? Ponte a dar 
piantes y aquellos jugadores de menor calidad. toquecitos delante suya y verás como lo consi- 
Eso sí, puede ser muy efectivo. gues... Aunque no es muy deportivo. 


T FINTA DE CUERPO BICICLETA | 


| EJECUCIÓN: L2 + 25 toque > o +. | EJECUCIÓN: L2+D) 1 8 + 0 T N | 
| 
qee | ALTERNATIVA: L2+ Dex 4 0» 24 | 


EOS Warna bas Q PEOR ert MUeve 195 


EN ATAQUE 


Filigranas para jugadores de 3 estrellas de habiiidad de EG 


Ta aT AS 
FIFADTORET Ê PER STEEST. PIFASTRENT 


e” 
p 
o 


TOQUE DE TACÓN 


L EJECUCIÓN: L2 + $) toque; t yy. 


2 Un regate 
; muy sutil y 


espectacular 


con el que 


NS 


ganarte a la 
afición. 


B RULETA (MARSELLESA) 


p | EJECUCIÓN: L2+D) y 4er 14 a> 


0 


7 b.i 7 Pisa el ba- 


' lón mien- 

| tras te des- 
plazas y 
giras 360° 


2 para rega- 


tear a tu 
marcaje. 


TOQUE ARRIBA 
7 EJECUCIÓN: 12+ toque 4 x3. 


Golpea sua- 
vemente el 
balón hacia 
arriba para 
disparar de 
bolea, No es 
muy efectivo $ 
ya que redu- 
cirá la efica- 

cla del tiro. 


AMAGAR A UN LADO Y SALIR POR EL OTRO 


| | EJECUCIÓN: L2 + Ñ) > A 4 R + 0 
TEA 
A Con un de= 
lantero rá- 
pido y há- 
bil será uno 
de los rega- 
tes más efi- 
caces que 
m podrás rea- 


Ka HESE 
2 un lado pa- 
~ ra engañar 


al defensa. 


| Combíinalo 
~ con otra fi- 
MIER ELE) 


rematar. 


è piernas al- 

? rededor del 
balón para 
volver loca 
a la defensa 
antes de re- 
gatear, asis- 
tir o tirar. 


E ARRASTRE DE BALÓN LATERAL ARRASTRAR ATRÁS 


2 EJECUCIÓN: L2 + Mmantener a la »> o +. 


ym 
> Desplázate 
E COn el ba- 


lón contro- 


S lado para 
ver las dis- 


tintas op- 


| ciones de 


ataque. 


H EJECUCIÓN: Estando parado L2 + E) toque +. 


- Con un sim- 
ple movi- 


IO miento te li- 
2 berarás de 


la presión 
de tu mar- 
caje y po- 
drás rei- 
niciar el 
ataque. 


| | Estando parado L2 + R3. 


S 5 lizar. 


S SALTO CON BALÓN TOQUE DE TACÓN A TACÓN SOMBRERO DE ESPUELA 


| EJECUCIÓN: | EJECUCIÓN: L 
| 


EJECUCIÓN: 
| L2+ toque 4, +. 


| 
| L2 +6) toque +, 4 x2. 


AUREA de ensueño adn ap- f 
to para los más jugones. No lo 
intentes si no tienes la habili- 
dad necesaria 


La verdad es que vale para po- B Además de proteger el Da: 

co... Pruébalo si te aburres de- lón detrás tuya, te servirá pa- 

masiado en el partido. ra despistar a tu marcaje antes 
de regatear. 





















SOMBRERO DE ESPUELA AVANZADO FINTA A 








¡ EJECUCIÓN: 





I 


TOQUE DE TACÓN 


L2 + E») toque y, mantener 4 L L. 


P eficaz que 
| el anterior 


¡Aun más 


pues avan- 
zarás más 
metros con 
el balón 
controlado. 


COLA DE' VACA 











EJECUCIÓN: 
En carrera pulsa L2 + €] 






3 LÁS Ti { CO 
EJECUCIÓN: 
L2 tHe 4 A > >, 


Un movimiento de tobillo es- 
pectacular que te permitirá, 
en una décima de segundo, 
amagar a un lado y salir ha- 
cia el otro. 


a 


O Di 





- EJECUCIÓN: 


Estando pareis puka L2 + É 


' Con un au- 
| topase de 
= tacón no 

| habrá afi- 
ción que no 
se rinda a 
tus pies. 


AMA \GO DE ARRASTRAR ATRÁS Y 
ALIR POR UN LAD LADO 

O: ÓN: Parado pulsa 

L2+ 6) y 4» y 

ALTERNATIVA: Parado pulsa 

L2+ E) y £ ey El 





Sólo al alcance de los mejores 
regateadores del mundo. 





UN LADO Y SALIR POR EL OTRO 





Ejecución: L2 + £j») 


a sù - ` œ de 
ye NTRA y de: BeA, 


I vimiento 





ABRACADABRA 


IDARA. een 


CR A>. 





ds KRI 8 sb 0 
T 





K 
+. e Yat Siy 


$ Muy pare- 
35 cido e igual 
de eficaz 
que el mo- 


“amagar a 


“i un lado y 


salir por el 


) £ x20 %. 


= En un centi- 

<> metro cua- 

= drado de 
campo con- 
seguirás 
deshacerte 
de tu mar- 

= caje. 


EJECUCIÓN: L2 + $) y ù > 


LACADO 


Con este movimiento enseña- 
rás y esconderás el balón como j 


si de un truco de magia se tra- 
tara. No es fácil... 














"A 06) ¿QU JE 


TRIPLE ELÁSTICA — | 
pecunia L2+ y £ «e y 
Jar T z >. 


"EN A Al 


ARRASTRE DE BALÓN Y 
sfl TOQUE A A UN LADC I LADO 
EJECUCIÓN: En carrera L2 + 02 
mantén » y toque +. 
ALTERNATIVA: En carrera L2 +6j») 
mantén e y toque +4. 


+ 


Vuelve loco a tus rivales con 
un regate casi imposible de 


realizar. moa JE z 
Un movimiento rápido y eficaz pa- 


ra completar una buena contra. 





TOR ICER Y GIRO AU UN [LADO 





8 amaco DE ENVÍO A UN LADO | 


TOQUEDESOMBRERO | 
EJECUCIÓN: Estando parado 
L2 + €») toque 4 x2y y. 


Pica el balón para que pase por 
encima tuya. Una manera un 
tanto complicada de despren- 
derte por un momento de la 
marca rival. 


AMAGO DE RABONA 








EJECUCIÓN: Parado pulsa 
L2 +65) mantén <+ y toque =». 


EJECUCIÓN: Parado pulsa 
L2 +6) mantén » y toque +. 


EJECUCIÓN: 
L2 + Ej») toque 4 y + o». 


Otra de esas filigranas que 
quedan muy bonitas y que 


además son efectivas. Otra forma de amagar con la 


que marear a tus adversarios, 





TOQUE CON EMPEINE 
Ejecución: L2 + mantener R1. 


ELÁSTICA 
EJECUCIÓN: 
L2 + 45) toque y toque o >. 


a: T O E 
e E A RA 
LS Lz DA s mn 
pa JA 


>o, 4 
ms 


No es necesario que lo reali- 
ces ya que no es útil y será fá- 
cil que pierdas el balón 


Otra manera de regatear usan- 
do un sólo pie para mover el 
balón. Espectacular. 





TOQUE DE 
120 IZQUIERDA O DERECHA 





EJECUCIÓN: En carrera pulsa 
L2+06MyxXx+) y. 


Su ejecución en realmente 
complicada así que practica 
mucho para conseguirla. 





SOMBRERO ATRÁS, | 


Ejecución: L2 + mantener Ej) 
y, «o». 


N 
Cuando te venga el balón bo- 
tando (o si das toques) apro- 
vecha la inercia del balón para 
controlarlo y desmarcarte. 





TAITA IZ 


EN ATAQUE 


FIIIgranas para ERE de 5 estrellas de nabpiiidad de regate. 


| EJECUCIÓN: | EJECUCIÓN: EJECUCIÓN: 
| L2 + 90 3602. E Ez + mantener L3 + 29 360*. z + D toane: > toque +. 


' POR TODO EL MUNDO VIAJAR POR EL MUNDO ELÁSTICO AÉREO 


T) 
L 
L 
f 
f 


Í CAMBIAR BANDAS 


| EJECUCIÓN: 02 t e +. 


ELE atacar 
| defensas 


muy pobla- 


0 das lo me- 
4 jor es co- 
Z locar dos 


extremos 
que te per- 


FDC ATACA 


| EJECUCIÓN: cruceta 4 y >. 


Amplia el 


N número de 


jugadores 
que se su- 
marán a los 
ataques pa- 
ra mejorar 
ERA 


mitan jugar 
== por las ban- 
a Ds L O K das. 
Mueve el valón de un pie a otro $ Otro amago muy visual pero Otra maravilla del fútbol, 
antes de regatear. poco práctico si no lo acompa- B digna del mejor jugador 
ñas con un buen regate. de FIFA 2012. 


| TOQUE ARRIBA PARA VOLEA TOQUE DE PECHO 
7 EJECUCIÓN: | E EJECUCIÓN: L2 + Ej) 4 + 


| | L2 + mantener (SI) t. | mantener L3 pulsarik R3 x3. 


FW aia a EE 


BALÓN PARADO (CORNERS LIBRES) | 


T. POR TODO EL MUNDO 
EJECUCION: 


|| EJECUCIÓN: % 


L2 +3602 y $) toque t. | | 
2 — P | APUNTAR PASE RASO SAQUE DE BANDA MANUAL 


| EJECUCIÓN: B | EJECUCIÓN: A 


rar E rese aale. D a msr N 
C 


¿Quién dijo que el fútbol era 
aburrido? Pues que vea este 
regate a ver que opina. 


Cualquier parte del cuerpo es 
buena para regatear, ¿no?, 


Un movimiento innecesario, 
ya que los disparos con el ba- 
lon parados slempre Seran más Tan importante como la poten- B Si la falta es muy lejana es la No saques de forma manual ya 
efectivos que las voleas. cia es que antes de lanzar afi- mejor opción. Te servirá para que las posibilidades de perder 
nes bien tu puntería. asistir a un delantero que veas el balón aumentan. 
| desmarcado cerca del área. 


Tácticas A | | 
i ents | B MOVER RECEPTOR PASE ALTO/CENTRO TIRO CON EFECTO | 
T SAQUE DE BANDA | ión. | 
L 
L 


| | : ás dirección. 7 
FUERA DE JUEGO | i | EJECUCIÓN: Globo: O | | EJECUCIÓN En B más dire | 


Centro bajo: O x2. | 
7 EJECUCIÓN: a 4 dos veces. L EJECUCIÓN: cruceta 4 y y. | | 


Centro raso: O x3. 

PE Ante unri- Ms e ib 3 Si necesita 

val supe- AAA x T Tek 0104 zi recuperar el 
rior, trata es Ea L. ; Ç Control del 
de provo- == 4 A partido es- 
car fueras E 1-7 147 T taestutác- 
de juego. A, i y tica. Eso 
Necesa- E SEE y sí, cuida- 
rio si tienes MW ; 2 00 porque 
la defensa MA >am | puedes as- 
muy ade- R > A fixlar a tus 
lantada, A A jugadores: 


EJECUCIÓN: L1. 


sl 
- PU YY N 


Además de apuntar bien, im- 
Si tienes a un defensa muy pe- prime efecto al balón para co- 
gado, desmárcate para recibir Asiste al interior del área para larlo por la misma escuadra. 
el balón con tranquilidad. que tus delanteros rematen. 





pio 














Fi | i£ 7 L K b ; E 
L Hal A 5 KE 91 LA Hoa R. KAI (RH E-n 
pa uk E LE E ] x e + Ca gr < 0 o er: an ss TT 
É | A | Va A D | 7 Y d. f 
f la (0) PARADO (i & (0) lel» 


| B£ AL 


TIRO POTENTE 


- EJECUCIÓN: L1 + 8 





= Á | 
= N AL 
TIRO 
EJECUCIÓN: Ml 








ra d r 
L AS ENa E 


RS LIBRES 





Un tiro seco 
y raso que 
puede ser 


- muy eficaz 


si la barrera 
salta y de- 
ja huecos. Y 
los rebotes 
pueden ser 
peligrosos. 


Cin. ye R 


N 
AY 


Ln 


| Sa P j 


Muévete 

para evitar 

que el ba- 

lón supere 

la barrera y 

llegue a tu 
i meta. 


DISPARO DE CALIDAD 











6 poten- 
Z cia para no 


HH nubes. 


VASELINA (ESTI LO PAI NENKA U 








EJECUCIÓN: L1 + W 


Ten cuidado porque si el 
portero no se lanza a un 
lado u otro harás el ridículo 
ante tu afición. 





_ EJECUCIÓN: RI RI + a 


Ajusta la 


mandar el 
balón a las 


PALOMITA 





|| EJECUCIÓN: $) 


Lánzate hacia los lados pa- 
ra atrapar el balón. Si lo con- 
sigues serás el héroe del en- 
cuentro. 


Sólo ap- 

to para los 

mejores 

lanzadores, 

conseguirás 
tH un dispa- 

ro fuerte y 

| ajustado. 





MOVER PORTERO 


DE UN! LADO / A OTRO 





"EJECUCIÓN: 


Intenta poner nervioso al lan- 
zador moviéndote de un lado 
a otro de la portería antes de 
que lance. 








> 


SUGERIR TIRO 
EJECUCIÓN: a 


2 € K 





AN 





MOD: To CO 


PEDIR | JF el ENTRO 
EJECUCIÓN: x ó © 





2 
y SH 
z 

< 


RA A 


sa Desmárcate y 


pide el balón 
cuando estés 
en buena po- 
sición. Si no lo 
pides apenas 


= participarás 


en el juego. 





E E A 


| PEDIR O SUGER! IR PASE AL H 








EN UN DRC OF 


SION ya AL 








EJECUCIÓN: A 
Esprinta hacia 


y ¡AN v 
„t 


LON Ñ el área y pide 
3 

el balón antes 

de que te me- 


tas en posi- 
ción de fuera 
de juego. 


POS [e IONA! MIENTO AUT o] M ÁTICO. DE PORTERO 





19 SAS 'Y tos como tú. 
j Ep zA Sugiere que 


MOVIMIENTO LENTO FRENTE 


AL BALON DE PORTERO 


Aguanta la posición ante un 
cara a cara de un delantero 
rival. 


PARADA ANTICIPACION 
CON EL PO JRTER Lo) 








EJECUCIÓN: Wi 





disparen cuan- 
do estén bien 
posicionados. 





f 


En un cara a cara o en un cór- 
ner cerrado trata de salir para 
despejar el balón. 





| PRESIÓN 2° DEFENSA 
EJECUCIÓN: R1 y mantener. 





EPFL 1 ANDA! 








EJECUCIÓN: L1 mantener. 


Si manejas 
el portero, lo 
más complica- 
do es mante- 
ner una posi- 
ción correcta 

< bajo los palos. 


A EA 


TO 


"TIRARSE A LOS PIES DEL 
DELANTERO CON EL PORTERO | 
EJECUCIÓN: O 








Si ves que el delantero se 
duerme dentro del área lánzate 
para arrebatarle el balón, 





CAMBIAR CÁMARA 
EJECUCIÓN: select. 





Mati y 


y. A AZ o OT 


TININ 





NAVA 


es 


Asistirás a tus compañeros por 
alto, un saque ideal si tu obje- 
tivo es colgar un balón al área 
buscando un remate. 


Si este pase lo engancha bien 
uno de tus delanteros podrás 
ejecutar un trallazo imparable 
para el guardamenta, aunque 
no es fácil de lograr. 





ER MEOTRON EN TIRO LIBRE 


Es tirar a romper y buscan- 

do un rechace que despiste al 
portero. Pero cuidado con la 
fuerza que imprimas o el balón 
se irá a la grada. 





SAQUE E EN CORT 0) 


EJECUCIÓN: L 


Pasa a un compañero que ten- 
gas cerca para que inicie juga- 
da. Mucho cuidado si estás cer- 
ca de tu área... 





di EC ~ TO 


EJECUCIÓN: @ > ó<. 


Si el balón lleva efecto, al por- 
tera le resultará más difí- 

cil atraparlo y la defensa po- 
dría despistarse al tratar de 
despejar. 





DISPARO MUY FLOJO EN 
TIRO L! IBRE 


EJECUCIÓN: mn +6) y. 


Si tienes suerte y el balón se 
cuela por el hueco de la barre- 
ra cuando salte, el gol estará 
casi garantizado. 





ye 18]= MEDIO 





EJECUCIÓN: O + 9 t. 


El balón irá más fuerte que con 
el saque en corto, ideal ai tie- 


nes delanteros que puedan re=" 


matar en el primer palo. 





DIS SPARO EN TIR 8) LIBRE 


EJECUCIÓN: 8 


Practica en el modo entrena- 
miento porque conseguir ajus= 
tar el tiro para que supere la 
barrera y no se vaya fuera es 
complicado. 





CAMBIAR JUGADORES CON DOS 
LANZA ADORES | EN TIRO LIB HE 


EJECUCIÓN: L1 + RI. 





Si te gustan las jugadas ensa- 
yadas necesitarás dos altas 
tivas de saque. 





SPARO O A SIS) TENCIA 


EJECUCIÓN: TE + llo! 0 pase. 


Sorprende a la defensa rival y 
utiliza al jugador más ladeado 
para lanzar la falta. 





EJECUCIÓN: 
SELECT +, 
1A 06%. 





S Cambia la 
táctica en 
función del 
desarrollo del 
partido. 











El 
EL 12C ONT 


EJECUCIÓN: LI +% 


Si la falta es libre indirecto de- 
berás tocarla para poder dis- 
parar. También es útil para sor- 
tear a la barrera. 





| EJECUCIÓN: No te excedas 

| ° Dirección del MIME 
disparo: E) a los palos ni en 

s Altura: mantén MENTE 
pulsado W para RARAC 
más altura. Te recomendamos 

s Estilo Panenka: [MUA ICA 
R1+E el entrenamiento 


para no fallar en 
momentos claves. 








-Añade Jogadores a la izquierda: L2 
«Añade jugadores a la derecha: R2 
«Todos saltan: E 

«Todos se quedan quietos: X 

«Salir hacia delante y saltar: O 
ald T delante sin alae 0+% 





RAR PENALTI (DISTINTO PES 2017 


Mueve el portero con O 





AME BIAR NIVE ji DE Al TAQU JE '/DE FENSA | EJECUCIÓN: 
SELECT+ R1. 


SELECT+ R2. 


“a 





1 


EGATE El 
EJECUCIÓN: con un jugador 
diestro y parado, mantén 
L2 + $) « y pulsa ® 4. 


Aunque su ejecución sea com- 
plicada es un regate práctico 
y efectivo. 





F DATI "e p Ar 
REBOTE INTERIOR 


EJECUCIÓN: con el juga- 

dor parado o en movimiento, 
mantén pulsado L2 + <- 

y pulsa =, 





ba PX P ~ j =a d 
ARSELLESA (RULETA) 





EJECUCIÓN: L2 + $) giro 3602 
empezando por arriba y a iz- 
quierda o derecha. 


La 
T RAL 


aranan 


AE 


Los jugadores de poca calidad 
deben abstenerse de hacer es- 
te movimiento en un partido 
para no hacer el ridículo. 





DECAT 





HACIA UN LADO 

EJECUCIÓN: con el jugador diestro al avanzar con el balón, 

parado, mantén pulsado L2 + E) y y después O) a. 

L2 + E) + y pulsa Ja ó y. ALTERNATIVA: si el jugador es 
A a; diestro al avanzar con el balón, 








E 
E 



















PARADA Y AVANCE B FINTA DE TACON RECORTE LATERAL ALZAR EL BALÓN ALZAR EL BALON CON TACON 
EJECUCIÓN: con el jugador EJECUCIÓN: con el jugador EJECUCIÓN: con el jugador EJECUCIÓN: parado o avan- (COCACOLA) 
parado, mantén pulsado parado, mantén pulsado Y mirando a la izquierda, duran- || zando, mantén pulsado L2 + EJECUCIÓN: 
2+De y Dt. L2 + E) ex 4 y pulsa O) y. te el regate lateral, mantén R3 y pulsa €) en la dirección con el jugador parado o en ca- 
É C ALTERNATIVA: con el jugador pulsado L2+0) 4 a + x 4 hacia donde quieres que va- rrera L2 + R3 x2. 

parado, mantén pulsado y pulsa O t. ya el balón. 


L2 + €) «yx y y pulsa O 4. | 7 


s NA d po 


~ se 
{ 
Se) TE y S SEA NE 


hane KA MI 


1 L E E - E ha C 
(nard ` ep 2 
~ al 


Sorprenderás a tu marcaje ya 
que los defensas siempre espe- 
ran un regate vertical. 


Cambia el ritmo de golpe pa- 
ra volver locos a los defen- 
sas rivales. 


Sólo al alcance de los mejores 
jugadores del mundo, se pue- 
de considerar el regate más es- 
pectacular de todos. 


Poco eficaz ya que adelantarás 
el balón y podrás perderlo si 
tienes rivales cerca... 


STIIC 


à 
| Maa T 


EJECUCIÓN: si el jugador es 


L2 + E) ar y después ©) z. 





GIRO DE 180: 


EJECUCIÓN: Al avanzar con Con un giro espectacular de 
el balón L2 +4) 4 y tobillo te desharás del defensa; 


seguidamente t. 


ALTERNATIVA: Al avanzar 
con el balón L2 + E) y y 
seguidamente O y. 


REGATE LATERA 

EJECUCIÓN: L2 + Œ+, + ó 

al avanzar con el balón mante- 
ner pulsado =. 














== — m e 
IUU a rnr 


IMPULSO DE VELOCIDAD 


(novedad PES 2012) 


EJECUCIÓN: Con el jugador 
parado y un rival cerca, man- 
tén pulsado R2 después R1 y 
después L1 en dirección hacia 
donde quieras correr. 





LZ Nd dd 


EJECUCIÓN: TE EY alguna 


dirección. 


Una manera fácil de marear a 
tu marcador con varios movi- 
mientos rápidos de balón. 





REGATE RAPIDO 
EJECUCIÓN: E) + RI, 


En un contraataque no pier- 
das el tiempo en filigranas que 
pueden ralentizar la jugada y 
ve al grano. 


CARRERA DE VELOCIDAD 


ATE 10 PES 2012) 


EJECUCIÓN: Mientras rega- 
teas, y con un rival cerca, 
mantén pulsado R2 y seguida- 
mente pulsa R1. 





REGATE LENTO 


EJECUCIÓN: R2 + =» 


Sólo apto para grandes rega- 
teadores: podrás deshacerte 
de tu marcaje en poco espacio. 





GOLPE LARGO (DURANTE 
EL REGA TE RÁ (BPIDO1) 


EJECUCIÓN: R1 x2 ó x3 


A 
a e 


Si no quieres andar pensando 
(y contando), pulsa R1 rápida y 
repetidamente. Puedes iniciar 
un ataque o despejar. 





REGATE BA SICCO 


EJECUCIÓN: 
Stick de movimiento. 


Ci Kr E Z C > 
Es el regate más básico y fácil 
de ejecutar por lo que será el 
dribbling más utilizado. 





REGA TE LA NIZ RAL 


EJECUCIÓN: R2+46y 


Ojo, sólo Sieden h hacerlo algu- 
nos jugadores, así que tenlo en 
cuenta antes de intentarlo. 





AUTOPASE 


EJECUCIÓN: mientras avanzas 


en carrera 
RIFR2+A4XÓM646 y. 


Procura que no tenga apoyos 
el defensa por detrás, o perde 
rás el balón en cada intento. 








1 r í | ' R.) 
Y e f T aY | s 
m fA, AN AMA | [a 
d N | 3 Y AN A 


AMAGO CON EL TORSO 





TETEGUCIÓN: mern balón. 


está parado D 4 ó y. 


Engaña a tu defensor inclinan- 
do el cuerpo en la dirección 
contraria a la que vas a coger. 


AMAGO CON EL TORSO 


PKI P Ñ PPP A 
EN CARRERA 


EJECUCIÓN: mientras avanzas 


con el balón $) 4 ó y. 


AN 


R 

CA 
Engañarás a tu defensa si 
echas el cuerpo en una direc- 
ción y avanzas en otra. 


BICI CI L ETA A HA ¡CIA EL E SXTED RIOR 








MOVIMIENTO DE MATI THEWS 


EJECUCIÓN: estando arado! 
mantén pulsado 251 4 
y pulsa E) x 





ALTERNATIVA: estando parado 


mantén pulsado 20 4 
y pulsa €) a. 





MO A'A IMI 13 NTO DE MATT HEWS 
EN C. ARRERA 


aaaea el ba- 
-lón, mantén pulsado 259 4 y 


pulsa ù. 


ALTERNATIVA: avanza con el 
balón, mantén pulsado Dy y 
pulsa A. 


AMAGO Y CARRERA 





EJECUCIÓN: con el jugador 
parado o en movimiento 
4 a + y pulsa E) x. 


ALTERNATIVA: con el jugador 
parado o en movimiento 
4a y pulsa €) R. 





EJECUCIÓN: con el jugad 
parado, mantén pulsado A 
4 a » y seguidamente €) a. 


ALTERNATIVA: con el jugador 
parado, mantén pulsado 
$ a >» y seguidamente (E) y. 


N 


e K 


IT 


a 








BICICLETA 


MOVIMIER NTO DE MAT THEWS 


CON A AVANCE E LATERAL 


EJECUCIÓN: con el jugador 
parado, mantén pulsado 27 

t y pulsa E) +. 
ALTERNATIVA: estando para- 
do mantén pulsado $») 4 

y pulsa t. 








EJECUCIÓN: con el jugador 
parado o en movimiento 
D>utó»at. 


ALTERNATIVA: con el jugador 
parado o en movimiento 
Sp H 








AMAGO y AL RO 
EJECUCIÓN: Al avanzar con el- 
balón, mantén pulsado 
4 A > y pulsa O) x. 
EJECUCIÓN: Al avanzar con el 


balón, mantén pulsado 
y y > y pulsa E) v. 
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EN ATAQUE 


Movimientos Básicos 


8 DESMARQUE DE UN COMPAÑERO (novedad PES 2012) | 
| EJECUCIÓN: apunta al jugador con£) y pulsa 


2 R3. Podrás EA con : 2, 


Si logras 
dominar es- f 
te movi- 
miento con- 
seguirás 
mucha flui- 


= dez y efica- 


ES 


B PASE CORTO 
| EJECUCIÓN: % + | 


; 3) hacia la 
7 dirección gal pase. 


8 Si pulsas hacia la espalda del 
jugador dará un pase de tacón. 
Si pulsas *X antes de que llegue 
el balón, será al primer toque. 


CEINE 


| EJECUCIÓN: A + EP'hacia la 
| dirección del pase. 


E Si pulsas A antes de que lle- 
gue el balón el pase será al pri- 
B mer toque. Más eficaz 


cia en tus 
ataques. 


B PASE LARGO 


EJECUCIÓN: O + €) hacia la 


7 dirección del pase. 


Si pulsas € antes de que llegue $ 


el balón el pase será al primer 


toque. Seguro que sorprendes 


a la defensa. 


B PASE AL HUECO ELEVADO 
| EJECUCIÓN: L1 + A +€) hacia 


la dirección del pase. 


ZN 
DINO 
Ñ 


8 Asistencia muy útil para dejar a 
8 tus delanteros frente al portero 
B si la defensa está adelantada. 


Í PARED 
| EJECUCIÓN: L1 + % y después 


en el primer pase. 


CONTROLAR AL JUGADOR Y CÁMARA A LA VEZ 
$ EJECUCIÓN (sólo en modo leyenda): L2. 


| EJECUCIÓN: L1 + % y después 
7 L1+ A antes de recibir el ba- 


reL S 


Pases (avanzado). 


e 


AS HR a rA ZA a 
Lts 


tigi 


$ AA : 


$ PARED ELEVADA 


PAE AOAIE 


E PASAR Y SEGUIR CORRIENDO 


seguidamente R2. 


| lon en el primer pase. 


Movimiento muy eficaz para 
las buenas contras. iz 


| PASE LARGO PARA CAMBIAR MM 
| EL JUEGO DE BANDA | 


EJECUCIÓN: L1 + O + 621 


hacia 
la dirección del pase. 


Muy útil cuando la defensa es- 
tá muy poblada en una banda. 
Podrás iniciar nueva jugada. 


A antes de recibir el balón 


El movimiento más útil. Si lo 
dominas, dominas el fútbol. 


| ción al pase + % ó @ ó A. 


AAA 


El jugador que da el pase pue- 
de rematar el ataque. 


ERES T R IEA AED AREEN TAS PAG AAPP T 


PASE MANUAL 
EJECUCIÓN: L2 + E 


A e 
I 


Í CENTRO AL ÁREA 


| e Elevado: 22) 
+» A media altura: 
7 + Aras de suelo: 
+ Con mucho arco: 
| EJ) en dirección al área + O + R2. 
+ Centro largo: 

E) en dirección al área + O + L1. 


en direc- 


Si lo dominas puedes conse- 
guir pases mucho más precisos 
y peligrosos, pero requieren 


B más práctica. 


Disparos 


ETA 


MEJO NORMAL 


EJECUCIÓN: €) hacia donde 


EJECUCIÓN: €) hacia don- 
quieres que vaya el balón + M. 


de quieres que vaya el balón 


Y 
EAN 


| * Baja: 


A Er TRS FPS 


4 U ns į 
AAA A IA Eas 


Í DEJAR PASAR EL BALÓN 


| EJECUCIÓN: pasa (X, 0 ó 4) y | IMSS 


8 Si tienes un compañero mejor 


colocado getras, no Dilo dudes. 


EME PASE. 


en dirección al área + O. | 
3) hacia el área + @x2. | 
25 hacia el área + 03. | 


Pide el baló si estás en bue- 
A na posición. Obviamente, úsalo 
1 cuando estés jugando en modo 


cooperativo. 


|1 VASELINA 
| + Alta: 


3) hacia donde quieres 
que vaya el balón + W + L1. 
3) hacia donde quieres 
que vaya el balón + W + R1. 





IPS3 | PES 2012 


EN DEFENSA EN ATAQUE 
Hovimientos Basicosy 


Entradas vand V A 


ENTRADA AGRESIVA. 71 B PARA EN SECO Y GIRA RÁPIDO 
i E JECUCIÓN: R2 + (6) hacia | HACIA LA PORTERÍA CONTRARIA 


donde quieras controlar. | EJECUCIÓN: suelta G+ R2. 


PRESIÓN | 

EJECUCIÓN: % + stick en la di- | 
7 rección del jugador que avan- 

za con el balón. 


EJECUCIÓN: 0. 


Como el anterior, pero con giro f 
que te permite ver más campo M 
y tomarte un respiro para pen- 
sar jugada. 


8 Si vas en carrera con un de- 

fensa muy pegado, es un buen 
movimiento útil para descolo- 
carlo e iniciar jugada. 


Acomódate el balón para po- 
der iniciar jugada nada más 
controlar, Eso sí, mira bien 
dónde está el defensa... 


Mucho cuidado. Una entrada 

a destiempo y tu jugador será 

amonestado con tarjeta amari- l 
Ñ lla o roja directa. i 


Es el movimiento más utilizado | Ojo, con este movimiento des- 
en defensa. Aunque te podrán colocarás a tu defensa y gene- 
pitar falta si se hace a destiem- M rarás peligrosos huecos. Hazlo 
po, no te sacarán tarjeta. |: si lo tienes muy claro. | 
RS DA LA VUELTA Ñ 
| SIN TOCAR EL BALON 


EJECUCIÓN: R1 + E) hacia 
la dirección del balón. Í 


E SALTO PARA SORTEAR 
S. UNA ENTRADA 


| EJECUCIÓN: R2. 


| TOQUE PARA ADELANTAR 
| EL BALÓN 


EJECUCIÓN: con el balón con- 
trolado y parado: 

e L2+¢ pz x2. 

s L2 + Gj) ù x2. 


L SAQUE LARGO 
| EJECUCIÓN: R ó O. 


Controles del po portero L 


SALIR CON EL PORTERO 


Sólo hazlo 

ją cuando es- 
EET. 
JaA de que tu 


É ie ARRE 
PGZ portero lle- 


Y f L A è 4 
S ! Si un defensa rival viene como 


; ga antes al 

3 balón que 
el delantero 
o en un cara 


A PL 2 aê) 


T A 
Eo Es <l 


| BAJAR EL BALÓN AL CÉSPED 


EJECUCIÓN: suelta (6) y pulsa R1. 


me E 


g) Í| PISAR EL BALÓN 
Y AVANZAR PISÁNDOLO 


B Si te gusta lucirte prueba este 


A. movimiento. Aunque tienes la 
pelota controlada es lento. 


Ñ una bala a por ti con este salto 
podrás sortear la entrada. 


| ANULAR MOVIMIENTO 


9 (distinto de PES 2017) 
| EJECUCIÓN: si vas a dispa- 


rar o pasar alto, pulsa * antes 
| de que el jugador golpee el 

balón. Si vas a dar un pase al 

hueco o uno corto, pulsa R1 + 
| R2 antes de golpear. 


Una práctica filigrana que te 
LO H a cesplstara la! ala defensa. | 


| SIMULAR FALTA 
(distinto de PES 2017) 


Cuidado porque si el árbitro 
no pica podrás ser sancionado 
con tarjeta amarilla. 





© Modifica la tendencia 

` ofensiva y defensiva duran- 
te el partido según el resul- 
tado con los controles rápi- 
dos (SELECT + % ó W ó A ó 
@ ó R1 ó R2). 





D Procurar mns los lanza- 
dores de faltas lejanas y 
córneres sean los jugadores 
con mejor nivel de asistencia 
y que los tiros directos los 
lancen los chutadores. 











pel individuales. Aunque 
tengas a Messi no podrás re- 


gatear a todo el equipo rival. 


(B Trata de jugar organiza- 
do en defensa, sin huecos. 


) No ETEA de las juga- 


® Sube el balón controla- 
do por los centrocampistas 
para que los delanteros se 
aproximen al área rival. 


(D Si tu rival tiene muchos 
jugadores en la defensa tra- 
ta de jugar por las bandas. 


@® No arriesgues en defen- 
sa. Despeja los balones del 
área lo antes posible. 





LATE REO 





(B) Cambia a los jugadores 
más cansado de cara a los 
minutos finales. 


® No abuses de tiros leja- 
nos y procura buscar chuts 
fáciles y dentro del área. 


(BD Especula con el resulta- 
do y con el tiempo que res- 
ta de partido para jugar a la 
defensiva o a la ofensiva. 





Para ser un buen jugador de PES 2012 y 
conseguir un nivel digno de demostrar en el 
modo online deberás conocer todos los mo- 
vimientos que tus jugadores pueden reali- 
zar dentro del terreno de juego. 


- —_— E 


AAN 





Todos los movimientos que verás están des- 
critos con el ajuste del mando “estándar” y 
teniendo en cuenta que el jugador cuando 
se mueve se dirige hacia la derecha. 

E: stick derecho 6): stick izquierdo 


1 
| 


Movimientos Básicos | 


ESPRINTAR 


(distinto de PES 


EJECUCIÓN: 6) hacia donde 
quieras dirigirte + R1 





¡¡Cuidado, no abuses o tus ju- 
gadores se agotarán en mitad 
del partido!! Pégate carreras 
sólo cuando haga falta. 


se coloque. 


CAMBIA DE DEFENSOR 


EJECUCIÓN: L10 $) 


Es imprescindible para frenar a un delantero 
que superado a su defensa, pero ten mucho cui- 
dado con los cambios para no generar huecos. 


AGUANTAR MO MIENTO 
2011) 


EJECUCIÓN: R2 + %. 


Un buen movimiento para re- 
tener un contraataque de tu ri- 
val y permitir que tu defensa 





DESPEJAR 


EJECUCIÓN: 8. 


No te lo pienses y sacude un 
buen patadón al balón cuando 
quede suelto dentro de área. 
Tonterías, las justas. 





CONTROLAR AL PORTERO 


EJECUCIÓN: L1 + R3. 


Es realmente complicado utilizar al portero, así 
que no te aconsejamos este movimiento en nin- 
gún caso. A no ser que vayas sobrado... 






















O Juega partidos pa- 





“4 l 
ase largqo/entrada agresiva. > 


pase corto/presión ra conseguir recompensas. 
W: disparo/presión compañero. Da igual el resultado ya que 
Naau FRENUAR: siempre obtendrás 10 GP 
aire a por partido disputado. Acu- 
Ur mo mula puntos para canjearlos 


en el menú “Contenido ex- 
tra” por desbloqueables. : 


© Entrena en el entrena- 
miento dinámico antes de 
meterte en un campeona- 
to, para aprender los movi- 






= ARI IRMA! 
EL ONCE INICIAL. 





vocatoria a los lesionados. 


mientos. Sobretodo practica 
los penaltis y faltas directas. | 


y 
© Actualiza las plantillas | 
con el menú “editar” o des- 
cargas de actualizaciones 





© Ten en cuenta la motiva- 

ción de tus jugadores. Pa- | 
ra ello en el esquema del on- 
ce inicial pulsa R1 dos veces. 


@ Saca a tus mejores juga- 
dores y deja fuera de la con- 





Según la flecha que aparez- 
ca así estarán de motivados 
para jugar el encuentro. Si 
tu delantero habitual tiene 
una flecha violeta señalando 

7 hacia abajo (moral pésima) 

| déjalo en el banquillo si no 
quieres que lo falle todo. 


© Si juegas con el modo 
de cansancio acumulado, 
deberás hacer rotaciones. 
C Aprovecha para sacar a los 
Ba AA suplentes que más motiva- 

gad dos estén y dar descanso a 
los titulares. 


| @ Ten en cuenta la posi- 
ción natural de cada juga- 





dor y trata de respetarla. 
Exagerando, un portero, por 
muy bueno que sea, nunca 
jugará bien de delantero. 


EORNHACTION 
© Configura una forma- 
ción que encaje con tu filo- 
sofía de fútbol y que sirva 
para encuadrar en su posi- 
ción natural a los mejores ju- 
gadores de la plantilla. Por 
mucho que te guste jugar al 
ataque si sólo tienes un de- 


lantero de calidad... 


© Especula con el resul- 
tado durante los partidos y 
modifica tu formación a otra 


ir 


Wna Ki Aka Mia le 5 4i Fora Y hal KONAMI K 











más equilibrada, defensiva u 
ofensiva según el resultado. 


@ Si modificas manual- 
mente la posición de los ju- 
gadores, trata de no dejar 
demasiados huecos en- 

tre ellos. 





DE ATA Y DEFENS/ 
© Ajusta los parámetros 
de juego de tu equipo en 
función a tu manera de jugar 
y a la formación selecciona- 
da. No te valdrá de nada una 
tendencia muy ofensiva si 
sales con una formación con 


cinco defensas. 


Yell 1 2 4 
P Hs T.) i 





GUÍAS COMPLETAS PARA LOS MEJORES JUEGOS DE pas 


P -a e o 





